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Nivel Medio
Prueba 1

19 de mayo de 2025

Zona A tarde | Zona B tarde | Zona C tarde

1 hora 30 minutos

Instrucciones para los alumnos

* No abra esta prueba de examen hasta que se lo autoricen.
* Conteste dos preguntas.
* La puntuacién maxima para esta prueba de examen es [40 puntos].
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Conteste dos preguntas. Cada pregunta vale [20 puntos].

1.

Microtransacciones en los videojuegos

Muchos videojuegos gratuitos para teléfonos méviles utilizan microtransacciones con el fin
de generar ingresos para la empresa creadora de videojuegos.

Las microtransacciones son pequefios pagos que permiten a los jugadores comprar
articulos, como nuevas herramientas, personajes y potenciadores, para mejorar su habilidad
en el videojuego (véase la Figura 1).

Figura 1: Microtransacciones en un videojuego
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Los nifios suelen utilizar la tarjeta de crédito de sus padres o tutores para estas
microtransacciones, pero también se pueden utilizar criptomonedas para ellas.

(@) (i) Identifique dos ventajas para los jugadores del uso de microtransacciones en
los videojuegos.

(i)  Identifique dos caracteristicas de una criptomoneda.
(iii) Describa como el cifrado garantiza la seguridad de las microtransacciones.

(b) (i) Explique una razoén por la que un padre o tutor puede no darse cuenta de que se
ha producido una microtransaccion.

(i) Expligue dos formas en las que los padres o tutores pueden gestionar los gastos
de sus hijos en el videojuego.

(c) ¢En qué medida es aceptable que las empresas creadoras de videojuegos utilicen
microtransacciones en los videojuegos dirigidos a los nifios?

[2]
(2]
(2]

(2]

[4]

(8]
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2. Los drones en la agricultura

Los agricultores de Nueva Zelanda utilizan ahora drones para fumigar sus cultivos (véase la
Figura 2).

Figura 2: Drones fumigando cultivos

Estos drones utilizan sensores y un sistema de posicionamiento global (GPS) que les
ayudan a desplazarse y a detectar plantas y animales dentro de los campos de un agricultor.

El dron puede ser controlado de forma remota por el agricultor o seguir una trayectoria que
este haya preestablecido (véase la Figura 3).

Figura 3: Ejemplo de trayectoria preestablecida para un dron

Granja
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O o)

Los agricultores pueden utilizar software de codigo abierto para programar o controlar sus drones.

(a)

(b)

(c)

(i)  Identifique tres sensores que podrian incluirse en un dron fumigador de cultivos. [3]
(i)  Identifique tres datos que un dron fumigador de cultivos podria enviar al agricultor. [3]
(i)  Explique dos ventajas de utilizar un dron controlado de forma remota por el

agricultor en lugar de un dron que sigue una trayectoria preestablecida por

el agricultor. [4]

(i)  Expligue una razoén por la que se utilizaria software de codigo abierto para
controlar o programar un dron fumigador de cultivos. [2]

Evalue las oportunidades y los desafios para los agricultores que utilizan drones para
fumigar sus cultivos. [8]

Véase al dorso
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3.  Deepfakes (ultrafalsos) utilizados para publicidad

Una empresa de inteligencia artificial (I1A) utiliza medios digitales sintéticos que permiten a
sus clientes seleccionar un avatar* para difundir anuncios o promocionar productos.

Los usuarios eligen su avatar para la presentacion. El avatar podria tener el aspecto de una
persona de negocios con traje, de un influencer de las redes sociales o de un médico con
bata blanca (véase la Figura 4).

Figura 4: Ejemplo de avatar

A medida que los sistemas de IA han ido creciendo en potencia y sofisticacion, también lo
ha hecho la preocupacion por su capacidad para crear versiones virtuales cada vez mas
realistas de personas reales, también conocidas como deepfakes (ultrafalsos).

El aumento del uso de deepfakes (ultrafalsos) ha suscitado preocupacién por la propagacion
de la desinformacion. Google anuncié que exigira que todos los anuncios politicos que se
publiquen en sus plataformas revelen si se han creado con herramientas de IA.

*

avatar: una imagen que representa a una persona en linea, como en un videojuego
en linea

(@) (i) Identifique dos tipos de medios digitales sintéticos. [2]
(i)  Identifique dos caracteristicas de los medios digitales sintéticos. [2]
(iii)  Identifique dos razones por las que un cliente puede querer personalizar su avatar. [2]

Los desarrolladores han intentado evitar el valle inquietante en la creacién de los avatares.

(b) (i) Explique una razoén por la que los desarrolladores deben evitar el valle inquietante. [2]

(i)  Expligue una ventaja de utilizar a un influencer de las redes sociales para
promocionar un producto. [2]

(i)  Explique una desventaja de utilizar a un influencer de las redes sociales para
promocionar un producto. [2]

(c) ¢Enqué medida es aceptable que una empresa utilice medios digitales sintéticos? [8]
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Los cables submarinos y la brecha digital

A septiembre de 2022, el 98 % del trafico de Internet se transferia por cables submarinos, la
mayoria de los cuales son propiedad de Amazon, Google, Meta y Microsoft.

Se ha expresado preocupacioén por la brecha digital que existe entre los paises del
hemisferio norte, que suelen estar bien conectados por cables submarinos de Internet, y los
del hemisferio sur, que suelen estar peor conectados (véase la Figura 5).

Figura 5: Distribuciéon de cables submarinos de Internet
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Q@ Centros de datos

Sudafrica Australia

Mas de la mitad del trafico de Internet se realiza entre centros de datos. Estos centros
de datos contienen el hardware y la infraestructura necesarios para la prestacion de la
computacion en la nube.

Empresas como Amazon, Google, Meta y Microsoft son conscientes del impacto ambiental
de sus centros de datos, que han intentado minimizar en los ultimos afos.

(@) (i) Identifique dos dispositivos que permitan a los usuarios acceder a Internet.
(i)  Identifique dos servicios accesibles a través de Internet.
(i)  Identifique dos caracteristicas de la computacion en la nube.
(b) (i) Explique un impacto ambiental de la computacién en la nube.
(i)  Expliqgue dos formas en las que los centros de datos que contienen el hardware
y la infraestructura para la computacion en la nube pueden minimizar el dafio
ambiental utilizando los principios de las tecnologias verdes.
(c) Discuta si es responsabilidad de los proveedores de computacién en la nube o de

los Gobiernos individuales garantizar que todos los paises tengan igualdad de acceso
a Internet.

(2]
(2]
(2]
(2]

[4]

(8]
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